Ridici poéitace - pro fizeni technologickych procest.

Specielni piidavna zaiizeni - 1/O, pierusovaci systém, realny ¢as, C/A a A/C pievodniky a j.
s obsluhou - operatorské periferie

bez obsluhy - operatorsky panel (mikra)

Technické vybaveni (hardware) - fyzicky pocita¢ + Skoleni tdrzby
Programové vybaveni (software) - soubor programti, podprogramii, operacni systém, skoleni
operatorll a programatort

Pocitac jako prostredek rizeni
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Vstupni data - ukladana do hlavni paméti, zpracovana zakladni jednotkou, do paméti vysledky a
mezivysledky
Vystupni data - vysledky feSeni z hlavni paméti

Ridici vstupy - externi fizeni fadiCe, zména pribéhu programu
Program - umistén v hlavni paméti



Program - instrukce
Prace pocitace je fizena programem - sekvence instrukci
Instrukce - piikaz k provedeni jedné zakladni operace

CPU-Zakladni jednotka
CPU tvofi operacni jednotka a Fadic - v podstaté se nedd odd¢lit propojeni feSeno na puP trovni

Operacni jednotka - fesi operace vyZadované instrukcemi: aritmetické a logické operace,
posuny a rotace.

SBERNICE A
£
1 _ &
STHADA OPER 4 OPER 1,2 - registry operandu
OFER 2 ALU - paralel.bindrni ALU
POLE 1 4 DEK_.AR - dekadicka korekce
BESISTRU ! STAV.R - vysledek operace-stav
ALU | REGISTRY -
Pracovni registry
= 1T indexregistry
bazové registry.
DER. AR (222 64)
—ry I ]
Radi¢ - ¥idi vykon operaci
SBERNICE IR - instr.reg.
= 1 v AR - adres.reg.
[ 8] PC - program.¢itac
oz ﬂ ADR ﬂ Hﬁﬂm INKR - inkrement PC
¥ - modifikace adr.
GHI - hodin.generator
vsl, P
—  apid
t I

L




Pamét'ovy podsystém pocitace
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Déleni:

1. Z hlediska systémového uZziti
a) vnitini paméti - pfimo spojené s obvody pocitace
operacni - programy, data, mezivysledky (rozsifitelnost)
zapisnikova - mezivysledky aritmetiky (rychld)
vyrovnavaci - vyrovnani rychlosti pti pienosech
fidici - pro zaznam mikroprogramu
b) vnéjsi paméti - ptidavné - dlouhodobé pamatovani velkych objemu dat - nejsou bezprostiedné
2. Podle zptisobu uchovani informace
statické - data jsou v mediu na stabilnim miste
dynamické - pohyb dat (zpozd'.linka) x dyn.RAM!!
3. Podle charakteru vybéru
adresovy vybér - podle mista
asociativni vybér - podle piiznaku
4. Podle posloupnosti vybéru
postupny - paska, zasobnik, FIFO, LIFO
cyklicky - disk, linky
libovolny - adresovy vybér
existence vybavovaci doby - proménnd / stala
5. Podle fyzikalniho principu
feritové, ultrazvukové, optoelektronické, elektronické, tenké magn.vrstvy, bublinkové

Vstupy a vystupy
Program a data se pred spusténim musi nahrat do poc¢itace => I/O, nebo v prubéhu feseni se data
zpracovavaji a poskytuji na vystup.

Realizace prenosu:

1. Programovy kanal - pfes procesor a jeho registry

2. Programovy kanal s pferuSenim

3. Pfimy pfistup do paméti - fizeny I/O a jejim fadicem
4. Autonomni kanal - fizeni I/O 1 spolupraci s pam.
zajistuje spec.proc.

5. I/O procesor



Mnohouroviiova organizace pocitace
Technické vybaveni - mnozina jednoduchych instrukei - do ni pfevést program pro vykonani -
STROJOVY JAZYK

Strojovy jazyk - abeceda {0,1} L1 - obtizna komunikace
Jazyk vyssi Grovné - vhodnéjsi pro lidskou komunikaci L2
Jazyk dalsi trovné - L3

atd ...

Vykonéni programu v L2 na stroji jenz ma L1:
Kompilace - instrukce v L2 se nahradi posloupnosti instrukci v L1
Interpretace - program v L1 zpracovava program v L2 jako data

Virtualni pocitac
Na trovni i zavadime virtualni pocita¢ Mi s jazykem Li.
Program v Li je pfekladan nebo interpretovan pocitacem Mi-1 atd.
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Procesy a jejich stavy
PROCES - probihajici program (program - pasivni, proces - aktivni)
STAV PROCESU - (v daném okamziku) - veskera informace, ktera pfi zastaveni procesu
umozni jeho pozd¢;jsi spusténi
1. program
2. nasled. instrukce
3. hodnoty proménnych a data
4. stavy a polohy vSech I/O
PREDPOKLAD: proces saim neméni svilj program!
STAVOVY VEKTOR - viechny proménné slozky stavu procesu -
PROCES = PROG + STAV. VEKT.
Pocitac provadi zménu stav. vektoru -> prevadi proces do jiného stavu (nemusi zpiisobit jen
hardware ale i jiny program)

M2 Konvenéni strojova uroven pocitace

Hard - struktura pocitace, procesoru, I/O kanalu, sbérnic, organizace a pfistup k paméti,
organizace registru aj.

Soft - instruk¢éni soubor, format dat a uloZeni v paméti, adresovani, organizace zasobnikové
paméti, registry aj.

M1 Mikroprogramova uroven

Prostiedky mikroprogramové urovn¢:
1. technické - komponenty, z nichz je pocitac slozen
2. programové - mnozina p instrukci pro fizeni tech.prostf.

Interpretace instrukci strojové trovné mikroprogramovou trovni predstavuje ovladani
technickych prosttedki fadicem - 2 slozky:
a. programova - predstavuje cykly: vybér instrukce a provedeni ucelené sekvence operaci
(syntaktické ¢innost)
b. mikroprogramova - predstavuje stavy (subcykly) - provedeni jednotlivych operaci
mikrooperacemi.

M3 Urovei operacniho systému
Kromé¢ zakladnich instrukci urovné M2 obsahuje specielni instrukce operacniho systému.

OS bézi na pozadi, hlida preruSeni, vykon privilegovanych instrukci, ochranu paméti, obsluhu
periferii, sdileni program?i.

Multiprogramové OS - sdileni Casu, batch, fesi pfepinani
- Zajistuje paralelni fci n€kolika virtudlnich stroji M3 na jednom PC, tikolem managing
virtualnich stroji

Prostredky
HW - registrova struktura procesoru, podptrné I/O obvody, mapovani paméti
SW - zakladni instrukce M2, virtudlni instrukce OS, jazyk fidicich ptikazia OS(JCL)



